Додаток Ф. Форми документів для оформлення курсової роботи

Ф-1: Титульна сторінка

Ф-2: Лист завдання

Ф-3: Рамка для першої сторінки змісту (решта сторінок --- з рамками Ф-2).
Міністерство освіти і науки України

Національний технічний університет України

“Київський політехнічний інститут”

ННК «ІПСА»
(назва факультету, інституту)

Кафедра системного проектування

(назва кафедри)

Пояснювальна записка

до курсової роботи

 з дисципліни “Об’єктно-орієнтоване програмування”

на тему: “Розробка програмного забезпечення з графічним інтерфейсом користувача”
         Виконав:                                                                                              ст. гр. ДА-GG
                                                                                                                       Прізвище І.Б.

Київ – 2015
ЗАВДАННЯ

на курсову роботу з дисципліни

“Об’єктно-орієнтоване програмування”

1. Тема роботи: Розробка програмного забезпечення з графічним інтерфейсом користувача.

2. Вихідні дані до роботи. Програма «векторний графічний редактор» (існуючі прототипи --- Corel Draw, Inkscape) має бути розроблена з використанням інструментарію розробки Qt SDK  та надавати користувачу наступні можливості:

· малювання набору геометричних фігур, визначених технічним завданням, за допомогою клацання лівою кнопкою миші по малюнку та «розтягування» фігур з натиснутою лівою кнопкою миші;

· зміни параметрів фігур (зміна розміру, переміщення, віддзеркалення, зміна кольору, стилю та товщини контуру, кольору заповнення, видалення);

· відображення та приховування координатної сітки, прив’язування фігур до координатної сітки;
· збереження малюнку у файлі довільного формату, зчитування малюнків з файлів та їх відображення (як варіант, у форматі SVG).

Вибір фігури має виконуватися за допомогою кнопок окремої панелі інструментів, а також команд меню. Редагування фігур --- за допомогою контекстних меню, команд меню або окремих діалогових вікон. При розробці інтерфейсу користувача мають бути використані наступні елементи (controls):
· Button --- кнопки різних видів

· Check Box --- поле-прапорець;

· Radio Button --- перемикачі;

· Spin Box --- числове введення з стрілочками зміни значення;

· List Box --- випадаючий список та ін.

3. Перелік питань, які мають бути розроблені 

1. Графічний інтерфейс користувача.

2. Структура програми та ієрархія класів для реалізації заданих функцій.

3. Опис розробленої програми (текст пояснювальної записки).
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