Перелік питань, що виносяться на екзамен з ООП (2014).

 1. Парадигми програмування. Особливості об’єктно-орієнтованої парадигми. 

     Мови програмування, що її підтримують.

 2. Поняття класу та об’єкту. Відповідні конструкції С++.

 3. Поля та методи класу. Відповідні конструкції С++.

 4. Конструктори та деструктори: призначення, види, особливості.

 5. Створення та знищення об’єктів в C++. Стек та динамічна пам'ять.

 6. Інкапсуляція. Її реалізація у C++. Специфікатори доступу.

 7. Поняття області видимості. Простори імен. 

 8. Вкладені класи. Особливості визначення та використання.

 9. Специфікатори доступу в С++. Дружні класи та функції.

10. Константні та статичні члени класу. 

11. Перевантаження методів. Поняття сигнатури методу.

12. Перевантаження операторів. Реалізація та існуючі обмеження в С++.

13. Агрегація та композиція. Об’єкти, посилання та вказівники на них як поля класів С++.

14. Вказівники та "розумні" вказівники (на прикладі auto_ptr).

15. Композиція в С++. Створення, ініціалізація та знищення вкладених об’єктів.

16. Наслідування, його типи. Специфікатори доступу при наслідуванні.

17. Множинне наслідування. Особливості та проблеми використання.

18. Поліморфізм. Способи його реалізації в С++.

19. Віртуальні методи, абстрактні класи.

20. Статичне та динамічне зв’язування. 

21. Приведення типів у C++.

22. Генерація та перехоплення виняткових ситуацій (exception).

23. Виняток у конструкторі та деструкторі. Стандартні типи винятків у C++.

24. Підтримка узагальненого програмування в С++. Шаблони.

25. Шаблони класів, функцій, методів.

26. Нетипові параметри шаблонів.

27. Cклад та можливості стандартної бібліотеки шаблонів.

28. Послідовні контейнери STL. Їх відмінності від масивів у стилі С та між собою.

29. Асоціативні контейнери STL. Їх відмінності.

30. Ітератори STL. Призначення та види.

31. Адаптери контейнерів STL.

32. Алгоритми STL. Немодифікуючі алгоритми.

33. Алгоритми STL. Модифікуючі алгоритми.

34. Алгоритми STL. Алгоритми сортування.

35. Функтори. Приклади використання в STL.

36. Псевдоконтейнери STL.

37. Клас string, його відмінність від рядків у стилі С, особливості використання.

38. Потоки в C++. Потоки введення та виведення.

39. Директиви препроцесора. Директива define. Макроси.

Відповідь на питання має супроводжуватись визначеннями, поясненнями,

прикладами (включаючи діаграми класів UML та код на С++).

Окрім матеріалу, викладеного на лекціях, для підготовки до іспиту 
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